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根据我国发布的《中国人工智能 2.0 发展战略研究》，人工智能 2.0 是在正

在发生重大变化的信息新环境中，面向新目标的新一代人工智能。群体智能是指

通过特定的组织结构吸引、汇聚和管理大规模自主参与者，令自主参与者以竞争

和合作等多种自主协同方式共同应对挑战性任务。特别是在面对开放环境下的复

杂系统任务时，群体智能涌现出来的智能超越个体智力。

“航天群体智能博弈技术”邀请组由宇航智能控制国家级重点实验室组织发

起，主要关注由各种航天器组成的多智能体进行博弈对抗的相关技术，具体包括

（但不限于）群体建模、协同探测、协同感知、协同决策、协同控制、任务分配、

协同博弈、对抗评估等子领域，涵盖多种人工智能前沿技术。

1）协同探测与感知子领域。协同探测与感知是群体博弈对抗的前提条件。

协同探测与感知是指综合利用各航天器自身的探测设备实现对博弈环境中敌方

的探测与感知，具体涵盖目标检测识别跟踪定位、信息过滤与融合、大规模数据

处理与挖掘、深度学习等前沿技术。

2）协同决策与控制子领域。协同决策与控制是群体博弈对抗的执行过程。

协同决策与控制是指根据航天器群体的探测与感知结果，采用相应的协同策略，

并控制各航天器实现博弈对抗的目的。具体涵盖实时规划、任务分配、强化学习、

结构拓扑等前沿技术。

3）建模仿真子领域。建模仿真是实现群体博弈对抗的离线推演主要方式。

通过建模仿真，在离线条件下实现各种协同策略，并推演博弈对抗结果，为实际

环境提供较好的借鉴。

诚邀航天领域相关工业机构、科研院所、军地院校的专家学者及研究生投稿，

在航天群体智能博弈技术领域充分交流与思想碰撞，把握技术突破方向，理清技

术发展脉络，为我国航天群体智能博弈领域的蓬勃发展提供基础理论和应用技术

方面的强力支撑。
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